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Uczestnicy Gry miejskiej spotykaja sie w dziwnym miejscu...

Duze, ciemne pomieszczenie, gdzieniegdzie palgce sie kolorowe Swiatetka; w catym budynku tylko magazyny petne
niespotykanych przedmiotdow i schowane za sekretnymi przejsciami malutkie warsztaty... Totu znajduje sie studio
nagraniowe — ich miejsce spotkan przez najblizszy tydzien. Wita ich kompozytor — Tomasz Gwincinski, ktéry poprowadzi
naszych bohateréw przez fascynujgcy Swiat muzyki, czesto petnej niesamowitych odgtosow i tajemniczych szmerdéw...

Przewodnikiem w tej grze miejskiej jest kompozytor — Tomasz Gwincinski. Zadaniem uczestnikow tej serii, skierowanej do
gimnazjalistow, jest stworzenie utworu z dZzwiekdw miasta i nimi inspirowanego. A do dyspozycji maja studio nagraniowe
oraz trio fortepianowe. Uzbrojeni w dyktafony cyfrowe wyruszajg w miasto, aby zarejestrowac pulsujgce w jego sercu
»tetno”.

Aby nasi bohaterowie byli dobrze przygotowani do wykonania powierzonego im zadania, w pierwszej kolejnosci muszg
nauczyc sie... stuchac. Potem sukcesywnie poznajg kolejne elementy niezbedne do powstania muzyki, takie jak: rytm,
melodia czy harmonia.

Dzieki wielu doswiadczeniom i eksperymentom stopniowo komponujg utwor, ktéry sami wykonajg podczas finatowego
koncertu. Jaki bedzie efekt ich pracy? Czy dzieki tej przygodzie zmienili swoje nastawienie do muzyki klasycznej? Dowiemy
sie tego w ostatnim odcinku.

Scenariusz lekgcji i prezentacja przygotowane na podstawie filmu dostepne s3 tutaj.
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